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Voici les dernières modifications apportées à LaunchELF depuis la v4.04:

- Modification du pilote USB mass: pour réduire les délais dans la navigation des larges dossiers
- Correction du pilote USB mass: afin de permettre les noms de dossier/fichier commençant avec un point ('.')
- Correction d'un bug du pilote USB mass: afin d'éliminer un memory leak lors d'un débranchement/hotswap, qui était
responsable de "freezes" occasionnels après un branchement à chaud d'un lecteur usb

Télécharger LaunchELF v4.05
=> Ficher de traduction FR pour LaunchELF: francais_lng (par polo35)
=> Fichier de 13 polices externes pour LaunchELF: ULE_Fonts (par Polo35 et Flamingo24)
=> Anciens modules usb_mass.irx pour les personnes ayant des problèmes de compatibilité USB. Ils ont été modifié
par dlanor afin de fonctionner avec les nouvelles versions à partir de la v4.02.
Si possible, prenez les versions les plus récentes de l'archive car elle seront moins buggées

Changelog complet depuis la v3.41a, moment ou dlanor et EP ont pris en charge la suite du développement =)
source - ps2-scene.org
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