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Bonne nouvelle, Zero-X a sorti la v0.8 de son hdlpatch !!
Cette version s'utilisant via la commande ms-dos de windows apporte notamment ces changements:

- Installation des DVD9, grace au irx emprunté au TOS 0.3 et le fix de Crazyc :)

- Sélecteur MDMA/UDMA-mode configurable (via le dma.ini, tout est désactivé, excepté le lancement des jeux en
mode MDMA, par mesure de sécurité. Le mode sélectionné sera affiché en haut a droite de I'écran.)
- Shadow of the Colossus (fileopts) & Suikoden V fixs par Crazyc

- Encore un autre UnAligned Buffer fix pour GTA:LCS par Crazyc

- Désactivation de plusieurs fonction (safe mode) par gvn

- Prévention de l'arrét du disque dur par Crazyc

- Swap des boutons X/O (style japonais) par lonwern

- Vieux textes effacés avant d'importer les nouveaux

- Les options de patchs sont toujours vérifiées dans un ordre défini maintenant

- Des corrections dans le support des skins

- Nouveau fix V12/V13 par Crazyc

- Enléevement de bouts de code inutilisés/inutiles pour une meilleure compression

- le premier patch DVD9 (GoW) devenu obsoléte est retiré

[MAJ]: Zero-X a sorti une nouvelle version réglant quelques bugs (notamment celui de la traduction qui ne s'effectuait
pas), et thereal_zap a lui aussi mis a jour son hdlpatch_gui !!

Télécharger le patcher

- version ligne de commande
hdlpatch_0.8al.zip
hdlpatch_0.8al_source.zip
hdlpatch_0.8a_MacOSX.tar.gz
hdlpatch_0.8a_i386_Linux.tar.gz

- version avec interface graphique
hdlgui8a_r2.rar
note: le tuto de Kyrax expliquant comment utiliser hdigui a été mis jour, cliquer ici pour le lire =)

source - ps2newz.net
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