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Sortie du Teaser 4 par Emu_Kidid avec, en nouveauté depuis le teaser 3: 

-Pour tous les fans du GCOS 1.4, option de lancer ses jeux comme la 1.4 le faisait
-Lecteur MP3(maintenant capable de jouer en continu et passer des chansons (selon la durée de pression sur le bouton)
-La librairie Zlib a été retiré, vu qu'elle n'était plus utilisée
-Lancement de fichiers *.ELF depuis le DVD (pas testé)
-Détection de la carte mémoire dans le port 1 (c'est tout pour l'instant)
-L'AR peut maintenant être envoyé ou inclut dans gcos
-Mode Failsafe: si le disque n'est pas détecté, il n'y a plus besoin de relancer GCOS
-Et d'autres fix en tous genres

L'archive contient les sources et l'utilitaire pour intégrer l'action replay 1.08 à GCOS, ainsi que les différents executables
pour qoob, viper, ninjamod, sdloader, etc... 
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